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Rudy Siswanto, lIustrator Game yang Karyanya Bertebaran di Mancanegara 

Impikan PH untuk
 
Menampung Para Ilustrator
 

Bermula darihobi akh­
£ . 

irnya menjadi pro esl. 
Itulah yang dialami Rudy 

Siswanto. Penggemar game 
d D 'tu

Dungeon an ragons 1 

ldni menjadi ilustrator yang 

dia rnenggarap game-game yang 
dipasa dean ke Ameri ka Serikat dan 
Eropa. Di studio ilu pula, Rudy 
akhirnya menggarap game yang 
sering dirinya mainkan dulu, 
Dungeon and Dragons. . . 

Klni, pria 30 tahlUl tersebutme~ilih 
stay ill Surabaya. Dia menempati 

karyanya bertebaran di forward factory eli Spazio lantai 7 

mancanegar~:.
 
IRA KURNIASARl 

RUDYkecilrnemangsangatmenyu­
ka.i game. Kala itu, yang rnenjadi 
fuvorilnya adalah Dungeons and 
fJragons. Saking gilanya dengan per­
malnandalarn lIideogameyang mem­
butuhkanstralegi tcrsebut, diabercita­
cita bisa membuatgameyang sarna. 

Cita·cita itu masih tertanam 

sampai Rudy berkuliah di UK Pelra 
Surabaya. 
Apal~gi ketika dia ambil bagi~ 

dalam sebuall event Fekan Kmruk 
Nasionaldan ~e~lemudenganurang-
oranghebatdibldanggambar.Salah 
seorang adalah komikus terkenal 
Admira Wijaya. "Sejak saat itulah, 

sebagai tempat kerjanya. D<1ri 
Surabaya, dia mengerjakmi. semua 
kewajiban di Caravan Studio dan 
mengirimnya lcwat c-mall. "Sekarang 
akses pengiriman Jebih mudah. Saya 
memilih di Suraha)~d saja;' ujar tutor 
di Universitas Ciputra itu. 

Di Caravan Studio, tugas Rudy 
adalah memvisualkan karakter 
yang bakal menjatii tokoh dalani 
sebllah game . 
pros~s awalnya<limulai dcn!,'an
 

melihat briefatau kesimpulan dan
 
lclien. Briefitu yang mengantarkan
 
Hudy memahami detail karakter
 
yang akan dibuat. MuJai bentuk
 
kar<lJaer, ]enis senjata, settiJlg. ternpat
 

' tinggal, hingga seragarnnya. 
Dari brief, ide berkembang 

menjadi gambar dan artwork 
(karvu- karya iJustrasi) yang pernah 

skill arlUlork rn~ Sav.aD.eJ.1e?aI.; \ dia Uhat. Setelah itu, m.a membuat 
kata lu1usanVesam KomunikaSill sketsa digital. dilanJutkan pe-
ViSual UK Petra terse~l\t. . 
~elang setatmn setelan kelulusaIl, 

Rudy bekcrja di Caravml Studio, 
Jakmta. Caravanitu adalahproduction 
house yang seriug dibayar UJltuk 
membuat game, animasi, komik, 
maupllu iklan, Di tempat tersebut, 

W(lffiUan serla proses akhir. Lama 
pernbuatan kamkter bergantwlg 
pada tingkat kcrwnitan dan detail 
tokoh itt!. Namull, rata-rata Rudy 
rnembu tuhkan waktu 2-3 harl. 

"Dalam pembuatan karakter, 
saya selalu menghindari searching 
di Coogle. Memang lidak ada 
karya yang orisinal, tapi internet 
itu bisa memb uat karakter tidak 
fokus," jelas ltudy yang mengerj­
akan karya-karyanya dengan 

Adobe Photoshop. 
l\Jjuh taInU) bekerja di Caravan, 

Rudy kini dikenal sebagai senior 
artist, Sampai ~ejauh ini, Rudy 
tida]( pernah menghitungjumlah 
karya yang telah dia buat. Saat 
kern bali ke Surabaya, dia merasa 
banyak hal yang bisa dibuat. 
Selain sebagai ilustrator dj 
Caravan Studio, diu menJadi 
Feelance illuscracor. 

Agacsemlbang. ilia jugdmenggacap 
pmyek idealis. Contohnya, buku 
bertajuk Mixyang ilia garap bersama 
temarmya. Rudymengatakan, Mix 
adalah buku idealis yang bertsi 
karakter-karakter rekaan. DaJam 
duabulan, dia marnpCl membuat 
30karakter. 

Bila diperhalikao, kebanyakan 
karakter yang dibuat Rudy 
berjenis hewan. Blnatang ilu 
diadopsi rnenjadi karaIcter yang 
beringas dan keren dengan 
senjata beragam. Di dalamnya 
juga ada unsur storytelling. 

"Saya suka kaIau menggarnbar 

binatang. Proyek idc<ilis ini jaw 
semacarn portufulio saya:' ujar pria 
kelahiran6 Agustus 1985 tersebur. 

Rudy juga menyukai kCgl<ltan 
OlCl1J:;ajar. Menurut dia, kegiatao 
iru mCTupakan bagian dari belajar. 
Upaya berbagi ilmu ke orang lain 
adalah proses menguiang. 
Semakin sering informasi itu 
diulang akan mempertajarn llrnll 
itu semliri:"Sebelum di UC, dulu 
saya menjadi asisten dosen di 
UK Petra;' kata Rudy. 

Karenak:einginannya.untuksek'l1u 
berbagi itu. diapemahmengadakan 
workshopdi Nanyang. Singapum.Di 
sanadia berceritarnengenaipenga­
laman ~a diCaravanStudio~ 
proyekyangteiah dikerjakan. 

Selain mengajar, Rudy mengga­
rap proyek kolaborasi bersama 
kom.ikl.ls asalAmerika, Namanya 
SarnHencL Dalam proyektersebut, 
Rudyrnendapat bagian rnernbuat 
poster komil< Kung Fury buatan 
Sam. "Proyek kolaborasi iJ).i bisa 
menambah banyak pengalaman. 
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ApaJagi, sekarang ini bukan zaman 
individual," papar Rudy. 

Dengan seabrekaktivitas tersebut. 
Rudy mengaku masih ada ""aktu 
Wltuk mcmbum: kllIya bagi iliriny"d 
sene/iIi. SetelahSCHUI3 kelNajibarmya 
selesai, biasanya Rudy mencicil 
membuatkarakter denganpainting 
surealis. "Selahl ada waktu LJnruk 
bersenang-senang dan say" tidak 
mengandalkan mood: ujar Rudy. 

Terkait dengan kepulanganny"d 
ke Surabaya, Rudy mengaku 
berkeinginan membual production 
hOlLse (PH). Harapannya, PH itu 
akan menampung seniman dan 
membuat game yang tidal< kalah 
dengan pembuatgarnelain. I 

'Saya merasa Surabaya ini 
mempunyai banyak seniman 
anda!. Sayangnya, mereka hams 
bekerja di bidang yang berbeda. 
Saya ingin mempunyai wadah 
untukmereka berkarya," ungkap 
Rudy yang kini mengajar mata 
kuliah visual communication 
design di ue itu. ("'I c7/fat) 

SENIOR'ARTIST; Rudy Siswanto I 

menunjukkan beberapa karakter 
i1ustrasi game karyanya. 
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