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Briantono Pryana: 
 Skripsi 
 Pembuatan Prototype Sistem Otomasi Rumah Memanfaatkan BeagleBone 
Black dan Perangkat Mobile 
 
 

Otomasi dan perangkat mobile adalah salah satu bidang teknologi yang 
cukup berkembang hingga saat ini. Salah satu perkembangan tersebut adalah dalam 
bidang otomasi rumah tangga yang dapat dikontrol melalui perangkat mobile untuk 
membantu manusia dalam melakukan pekerjaan rumah tangga sehari-hari. 

Dalam sistem ini, BeagleBone Black dikonfigurasi menjadi server yang 
melakukan komunikasi dengan perangkat mobile. Perangkat mobile ini bertindak 
sebagai interface kepada pengguna melalui koneksi Internet. BeagleBone Black 
juga menjadi kontroler dari aktuator-aktuator dan sensor-sensor yang ada di dalam 
sistem, dan berfungsi sebagai server dari XiaoYi IP camera. Semua sensor dan 
aktuator terhubung kepada BeagleBone Black, yang tediri dari 3 buah sensor 
proximity, 2 buah motor DC, 3 buah lampu, dan 3 buah universal relay. 

Dari hasil pengujian, diperlukan adanya rangkaian voltage level converter 
untuk menyesuaikan daya BeagleBone Black dengan perangkat keras lainnnya dan 
didapatkan delay pada streaming video yang di broadcast oleh BeagleBone Black 
dikarenakan proses pengolahan video dan untuk pesan perintah didapatkan delay 
kurang dari 0.5s. 
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ABSTRACT 

 

 

Briantono Pryana: 
 Thesis 
 Establishment of Home Automation System Prototype Utilizing 
BeagleBone Black and Mobile Device 
  
 

Automation and mobile device is one area of technology that is developing 
until today. One of that development is on the field of home automation that can be 
controlled through mobile device to help human with doing daily house chores. 

In this system, BeagleBone Black is configured to become server that 
handle the communication with mobile device. This mobile device act as interface 
to the user via Internet connection. BeagleBone Black also become the controller 
of the actuators and sensors in the system, and serve as server for XiaoYi IP camera. 
All the sensors and actuators is connected to BeagleBone Black, consisting of 2 
proximity sensors, 2 DC motors, 3 lamps, and 3 universal relays. 

From the test results, voltage level converter is needed to adjust the 
BeagleBone Black’s power according to the other hardware’s power and obtained 
delay on the video streaming that broadcasted by BeagleBone Black because of 
video processing process, and for the instruction message, obtained delay less than 
0.5s 
 

Keywords : 
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