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ABSTRAK

Jessica Wirawan
Skripsi
Perancangan Interior Fasilitas Edutainment Keluarga Berbasis Cerita
Rakyat di Surabaya.

Pendidikan karakter anak merupakan sesuatu yang tidak dapat dibina
hanya dalam waktu singkat, tetapi memerlukan proses yang cukup panjang dan
biasanya dibentuk semenjak usia anak-anak. Hal ini menyebabkan peranan orang
tua menjadi krusial di dalam pembentukan karakter anak, namun dengan
kesibukan orang tua untuk mencari nafkah untuk memenuhi kebutuhan keluarga
sehari-hari seringkali menyebabkan hubungan antara orang tua dan anak menjadi
renggang. Oleh sebab itu, untuk menguatkan kembali hubungan antara orang tua
dan anak, fasilitas edutainment keluarga berbasis cerita rakyat yang tematik
menjadi salah satu jawaban sebagai wadah untuk mewadahi proses belajar anak
tentang karakter yang baik melalui nilai moral yang terkandung dalam cerita
rakyat Indonesia dengan disertai proses bonding antara orang tua dan anak.
Metode perancangan yang digunakan yakni metode yang mengacu pada design
thinking Vijay Kumar yang terbagi dalam 4 proses tahapan desain, yakni tahap
penelitian, analisis, simtesis, dan realisasi.
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ABSTRACT
Jessica Wirawan
Thesis
The Interior Design of Family Edutainment Facility Based on Folklore in
Surabaya.

Child character education is something that can’t be developed instantly,
it needs a long process and most often developed since the early stages of the
children. This makes the role of parents very crucial in developing their children’s
characters, but nowadays they are too busy with work to fulfill their family daily
needs, therefore it affects the relationship between parents and their children
becoming more distant. Therefore to strengthen the decaying relationship of
parents and children, thematic edutainment facility based on folklore becomes one
of the answers that provides children learning process of good characters through
values that can be found in Indonesian folktales along with bonding process
between parents and their children. The design method used refers to Vijay
Kumar’s design thinking which was divided into 4 stages, research, analysis,
synthetic, and realization.
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