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ABSTRAK 
 
 
 Program Penayangan Ayat Alkitab Multilingual dan Lagu pada Proyektor 
adalah sebuah program penayangan yang dapat menayangkan Alkitab dalam 
beberapa bahasa pada proyektor. Program ini menggabungkan antara program 
penayangan dengan database Alkitab multilingual yang memiliki fasilitas animasi, 
konfigurasi huruf dan konfigurasi background.  
 Program ini memakai bahasa pemrograman Borland Delphi 7 dan database 
MS Access yang memiliki fasilitas untuk penayangan Alkitab dalam bahasa 
Indonesia, Mandarin dan Inggris. Disediakan pula fasilitas setting warna dan font 
untuk tiap-tiap komponennya. Animasi ditayangkan oleh bantuan Dynamic 
Library Link (DLL) sehingga user dapat mengubah atau membuat animasi sendiri 
dan dapat ditampilkan. 
 Program ini memiliki fasilitas agar para operator dapat menampilkan 
tayangan yang diperlukan tanpa harus setting terlebih dahulu dan para operator 
dapat menampilkan Alkitab dan lagu pada bahasa yang lain (mandarin/inggris) 
yang tidak mengharuskan operator untuk mengerti bahasa tersebut.  
 
Kata kunci: 

Alkitab, Dynamic Library Link, Penayangan, Proyektor 
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ABSTRACT 
 
 
 The Multilingual Bible Verse and Song Presentation Program on Projector 
is a presentation program which has the capability to present multi laguage Bible 
verse and songs at once on projector. This program is the combination of a 
presentation program and a Bible database which has animation capability, font 
configuration, and background configuration. 
 This Program uses Borland Delphi 7 language and MS Access database 
which has the capability to setup Bible presentation in Indonesian, English and 
Chinese language. Color and font setting on each component is supported. 
Animation presentation use Dynamic Library Link (DLL) to let advance users 
modify or make custom dll to set up the presentation. 
 This program let operators to setup a Bible presentation at different 
languages without having to understand that languages as well as show songs 
presentation  
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