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 Di era modern seperti sekarang, gereja mengalami banyak sekali perkembangan.
Modernisasi gaya ibadah, desain bangunan hingga pertumbuhan jumlah jemaat merupakan
beberapa hal yang berdampak pada gereja di masa sekarang. GBI Shallom Denpasar
merupakan salah satu gereja yang sedang mengalami hal-hal tersebut, oleh karena itu
diperlukan bangunan ibadah baru yang dapat mendukung jumlah jemaat yang berkembang
serta mendukung Ibadah khususnya juga bagi kaum muda. Perancangan GBI Shallom
bertujuan untuk meresponi urgensi tersebut dengan melakukan pembangunan gedung baru
dengan mengusung pendekatan Scenic Design. Scenic Design merupakan sebuah
pendekatan yang mengimplementasikan banyak elemen seperti tata panggung,
pencahayaan, tata suara hingga dekorasi yang berfungsi untuk menciptakan atmosfer yang
mendukung konsep produksi suatu acara. Pendekatan ini diimplementasikan pada gedung
GBI Shallom untuk menciptakan suasana yang berbeda, memperkuat pesan-pesan rohani
yang disampaikan serta menunjang kenyamanan dan kekhusyukan jemaat dalam
menghayati makna ibadah yang mereka lakukan. Perancangan ini dibuat menggunakan
metode Design Thinking enam tahapan meliputi Understand, Observe, Point of View, Ideate
Prototype, Test dan Story Telling. Hasil perancangan ini memberikan konsep baru bagi
gedung gereja modern yang menerapkan pendekatan desain scenic namun tetap
memperhatikan kenyamanan dan rasa kebersamaan bagi jemaat.
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ABSTRACT

Daniel Abraham Tedja
           Undergraduate Design Report
           Interior design for Gereja Bethel Indonesia (GBI) "Shallom" Denpasar with Scenic  
           Design Approach

         In the modern era, the church has undergone significant developments. Modernization
in worship styles, building designs, and the growth of congregations are some of the factors
impacting churches today. GBI Shallom Denpasar is one such church experiencing these
changes, which necessitates a new worship building to support its growing congregation and
cater especially to the youth. The design of GBI Shallom aims to address this urgency by
constructing a new building that adopts a Scenic Design approach. Scenic Design is a
methodology that incorporates various elements such as stage layout, lighting, sound
design, and decoration, all aimed at creating an atmosphere that supports the production
concept of an event. This approach is applied to the GBI Shallom building to create a unique
ambiance, reinforce spiritual messages, and enhance the comfort and solemnity of the
congregation in experiencing the meaning of their worship. The design is developed using
the six stages of the Design Thinking method: Understand, Observe, Point of View, Ideate,
Prototype, Test, and Storytelling. The results of this design provide a new concept for
modern church buildings that implement the scenic design approach while prioritizing the
comfort and sense of community for the congregation.
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