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ABSTRAK
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Perancangan dan Pembuatan Aplikasi Citra Digital Untuk Menghasilkan
Gambar Stereogram

Di dalam pengolahan gambar, terdapat banyak sekali cara dan metode
untuk menghasilkan suatu gambar agar menjadi lebih menarik. Salah satu hasil
pengolahan gambar tersebut adalah streogram, dimana pengolahan gambar jenis
ini dapat membuat gambar menjadi lebih menarik. Hal ini disebabkan gambar
jenisini dapat membuat impresi pada otak manusia sebagai obyek 3D yang keluar
dari gambar 2D biasa.

Dalam Tugas Akhir ini, dikembangkan aplikas yang mampu untuk
melakukan proses penggabungan depth mask (gambar grayscale yang nantinya
akan diproses menjadi gambar stereogram) dan pattern yang di-input-kan atau
dengan menggunakan titik-titik acak yang akan di-generate secara otomatis.
Prosesini dilakukan dengan memindah posisi pixel sesuai dengan gray value pada
depth mask yang telah dihitung dan diproses terlebih dahulu. Di dalam pembuatan
gambar stereogram, terdapat dua proses utama. Proses-proses tersebut adalah
proses penghitungan jarak perpindahan pixel dan proses Hidden Surface
Removal. Aplikasi ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pascal dan
Borland Delphi 7 sebagai kompiler.

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan, aplikasi perangkat lunak ini
dapat menghasilkan gambar stereogram, tetapi hasil gambar tersebut dipengaruhi
oleh faktor nilai dari gray level dan posisi dari obyek yang memiliki nilai gray
value lebih dari O.
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ABSTRACT

Danny Raharja
Thesis
Design and Implementation of Digital Image Processing to Generating a
Stereogram Image

In processing an image, there are many ways and methods to make the
image to be more interesting. One of those image processing methods is
stereogram image processing which can produce a more interesting image. Thisis
because stereogram images can make an impression on human brain that a 3D
object pop out from the ordinary 2D image.

In this final assignment, an application is developed in order to combine
a depth mask (a grayscale image which will be processed into a stereogram
image) and a pattern or a random dot which will be generated randomly. The
process is done by moving a pixel to a position according to its gray value on the
depth mask which has been calculated before. In the making of this stereogram
image, there are two main processes. Those processes are calculating the distance
of pixel which will move and Hidden Surface Removal. This application is
developed using pascal programming language and Borland Delphi 7 as compiler.

Based on the experiments result, this software can generate stereogram
image, but the result is affected by the value of gray level factor and position of
the object that has gray value more than 0.
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